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1. Dibujo con tableta gráfica
La tableta gráfica permite trasladar el gesto manual al entorno digital. Esta fotografía representa el uso del lápiz óptico, la coordinación
visual y el dominio de herramientas aplicadas al dibujo y al arte digital.
Crédito fotográfico: Piknuz / Wikimedia Commons - CC BY-SA 4.0

2. Modelado escultórico sobre armadura
La artista construye una figura en arcilla sobre una estructura metálica. La escena muestra el trabajo de volumen, proporción, textura y
anatomía, contenidos centrales para comprender las técnicas de modelado escultórico.
Crédito fotográfico: Dev123 / Wikimedia Commons - licencia libre
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3. Proceso creativo de ilustración digital
El artista dibuja directamente sobre una pantalla gráfica conectada a una computadora. La imagen refleja la integración entre bocetos,
tecnología y composición visual en proyectos contemporáneos de arte digital.
Crédito fotográfico: Iwan Gabovitch / Wikimedia Commons - CC BY 2.0

4. Pintura digital y manejo del color
Una obra se desarrolla mediante software de dibujo y pintura. La fotografía permite observar el uso de capas, pinceles digitales, selección
cromática y recursos técnicos propios de la producción visual actual.
Crédito fotográfico: MIKI Yoshihito / Wikimedia Commons - licencia libre
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5. Escultura de retrato y proporciones
El escultor trabaja un busto observando rasgos, proporciones y expresividad. La escena vincula el estudio anatómico con la construcción
tridimensional y el desarrollo de una pieza escultórica figurativa.
Crédito fotográfico: Photo-Gravure Co. / Wikimedia Commons - dominio público

6. Fotografía como lenguaje artístico
La cámara se utiliza para observar, encuadrar y registrar una escena. Esta imagen representa la fotografía como medio de expresión visual
y el aprendizaje de decisiones relacionadas con enfoque, composición y luz.
Crédito fotográfico: CC0 Bay / Wikimedia Commons - CC0
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7. Técnica de grabado e impresión
La aplicación de tinta con rodillo forma parte del proceso de grabado. La fotografía muestra materiales y procedimientos que permiten
reproducir una imagen mediante matrices, presión y transferencia sobre papel.
Crédito fotográfico: Conrad Erb / Science History Institute - CC BY-SA 3.0

8. Taller profesional de gráfica y grabado
El espacio de trabajo reúne prensas, mesas, herramientas y obras terminadas. La escena ayuda a reconocer la organización de un taller
artístico y los recursos utilizados en procesos de impresión y producción gráfica.
Crédito fotográfico: Joe Mabel / Wikimedia Commons - CC BY-SA 3.0
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9. Modelado en torno y construcción de formas
El trabajo manual sobre una pieza en rotación permite desarrollar formas tridimensionales con precisión. La fotografía se relaciona con el
estudio del volumen, la materia y los procedimientos artesanales vinculados a las artes visuales.
Crédito fotográfico: Doris Ulmann / Library of Congress - dominio público

10. Pintura en el estudio del artista
La escena muestra al creador frente al soporte pictórico dentro de su espacio de trabajo. Representa la observación, la composición y la
aplicación progresiva de materiales durante el proceso de pintura artística.
Crédito fotográfico: Kgreenn / Wikimedia Commons - licencia libre
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